
 

UTSTYR (PR LAG): 
En stein, to pinner, en bøtte, 2 m hyssing, en ostebit, en fjølbit, 
en kubbe, en teskje sirup, 1 m ståltråd, 1 kniv og 1 sag. 

BANEFORSLAG: 
Stasjonsløype, Bane, Utfordringer på camp eller tur. 

BESKRIVELSE AV OPPGAVEN: 
Hver gruppe får utlevert materialet de kan bruke for å bygge 
en muse-felle. Gruppa skal konstruere fella og funksjonen skal 
demonstreres for dommeren. Gruppa får 10 minutter til å løse 
oppgaven. 

ORGANISERING: 
Ingen spesiell. 

POENGGIVING: 
Det gis maksimalt 5 ferdighetspoeng for oppgaven. Dette 
vurderes ut fra konstruksjonens kvalitet og funksjon. Alle lag 
som har laget en felle på tilmålt tid får minimum 1 
ferdigehetspoeng. 

 

 

 

FORSLAG TIL INTRODUKSJON AV OPPGAVEN: 
Dere skal nå lage en musefelle av det materiellet dere har 
liggende foran dere. Fella skal konstrueres og settes opp foran 
lagpinnen. Bruker dere kniven som redskap, er det viktig at 
den som spikker, har god avstand til de andre på laget. Dere 
får maksimalt 5 ferdighetspoeng på denne oppgaven. Har 
dere ikke felle klar etter ti minutter, får dere null poeng.  

STED 
På jordet ved siste finaledel. 

 

 

 

HØSTING 
Friluftsliv er høsting av mangt og mye for mange. Det 
knytter seg mye kunnskap og ferdigheter til dette. 
Oppgavene her setter dette på prøve. 

Lage felle 


